é.d'&-ro. CPeansclorNa Lta—y ’oﬁ.-\of-rir of{— Agile
L Prorneira 2nfa bey Fra seca ?‘MMMA?
Q) htndegice Hoi o0 By Cotrr Hafemrinpte =In Gk

‘.) b\-«d—tqm -Z;t..-‘.....{a.-c.._. &igbuu-q Cas oy O Ma_ﬁ%m}) RMI:N"‘,:_

TT
@ Gex. Comaitera  for Carga 7
R) Hrcnana §rants ~crf¢fmw 4 Gine 0 Carli§o =~
q},u'_d--./ Cozoforsue o7 Zoao—e
A ) ey g s &%Ma....s.'-—.,. 2 5»-’-464 Acckay focte an

édwg.ﬁ.#@‘- e F1p A Etem ﬁl’)\.l-lﬂs R 5--1_3-«3‘.?

1z
%m o /,M/\.,.,..Cam i q_LH:../;GM'ao.E——Hmc_
a7 44: Aoty qug“&-ud. ‘zf-‘sm;-_:--m‘f— Ly G e -Z:‘?-ﬂ: Qi

g abdsgimaoca, o é\‘-«-—-/‘rwq-ﬂ-ﬂf

Iy

Cfmoﬁ Ko ti€Nry Ko A‘;A’-';a —< j-«--w.-rc lmajm«-. @ Leamy }&dun.j‘

a> o 4;64'};}) o= &,r/{«/a---, P af(a?ndm_, g e f}m‘ A PcCoe b -'?744}1
2 @y loy a LeFarsctag & /,.‘.,Z';,rn._ r
&u) At LD g ﬂ:}f.la-..—.a':.u-/ Jd'-ra(f}/‘h_g_ 2o Bazy f;ﬁ_a@'ﬂ /!]94’.-\,.

Boe Fran Ak Bl it

17

A ) Cfecrrn 2an o7 s tition dow frgCac, e Cogrha f’

L

: b= . Fa ! =@ € Qi
Fot AR el el o P L R el B e T b '_‘ri‘ - e,
f o I ;



Questionario

Como considera um jogador “off-side”?
(descreva esta lei na generalidade)

a) Indique dois ou trés casos definindo esta lei

b) Indique também alguns casos de excepgdo a esta regra

II
O que considera por carga?
a) Descreva quando ¢ punivel e qual o castigo a aplicar, conforme os casos.
b) Em que circunsténcias, o guarda-redes pode ser carregado dentro da sua area de
baliza?
I

Quais os pontapés livres em que a bola, obrigatoriamente tem que ser jogada para a
frente?

a) Ha mais alguma circunstancia em que tera que ser observada esta disposi¢do?

IV
Quais sdo os deveres do arbitro e quando comegam os seus poderes?

a) O arbitro pode expulsar um jogador, que ja se encontra equipado e antes de
comegar a partida?

b) Em caso afirmativo, indique se esse jogador pode ou nio ser substituido.

a) Quais sdo os deveres dos fiscais de linha?

VI

Quais sdo as dimensdes de um campo de jogo, e qual a sua forma?



I

Respostas

O jogador esta fora de jogo quando se encontra no meio campo adversario e a frente da
linha da bola, ndo tendo entre si e a linha da baliza pelo menos dois adversarios.

a)

b)

II

b)

I

1° um jogador estd fora de jogo quando por exemplo, na marca¢io de um
pontapé de canto, passa a bola a um colega e este lhe devolve a bola novamente,
este jogador esta fora de jogo porque ndo tem j4 dois adversérios a sua frente.

2° Na marcagdo de uma grande penalidade um jogador pertencente a equipa que
marca o penalte estd colocado a frente da linha da bola, esta bate na barra,
ressalta a este jogador, ele remata mas ja esta fora de jogo porque a bola veio da
barra e ndo o colocou em jogo.

3° Um jogador faz uma avangada, entra dentro da grande érea, o guarda-redes
vem ao seu encontro, este passa-lhe a bola por cima, desvia para o lado e passa a
um colega que estava a frente da bola.

Por exemplo, num pontapé de baliza, pontapé de canto, bola a solo, langamento
da bola pela linha lateral, e quando a bola seja tocada por um adversario.

Considero trés tipos de cargas

Carga violenta ou perigosa, é aquela que o jogador faz com a intengiio de
carregar o adversério ainda que sem o minimo respeito para a sua integridade
fisica. Esta falta é punida com livre directo, se for dentro da grande area sera
castigado com grande penalidade

A carga fora de tempo € aquela que o jogador carrega o adversario sem a bola
estar a distancia jogavel. Esta falta é castigada com livre indirecto.

A carga legal é aquela que o jogador disputa a bola legalmente s6 com a
intengdo de jogar a bola e ndo de molestar o adversério. Esta falta nio é punivel.

O guarda-redes pode ser carregado, mas legalmente, quando esteja com as bolas
nas maos, ou quando esteja a fazer obstrugdo.

Na marcagdo de grande penalidade o jogador tem que marcar sempre para a frente, se
ndo o faz, incorre em comportamento incorrecto sendo castigado com livre indirecto.

a)

v

Sempre que dé uma pontapé de saida.

Os poderes do arbitro sdo fazer cumprir as leis de jogo e resolver todos os casos
litigiosos. Os seus poderes come¢am logo que entra no campo, isto €, no aspecto
disciplinar pois no aspecto técnico comega logo que d4 inicio ao jogo.



a) O arbitro pode expulsar o jogador desde que ele verifique que este seja
merecedor da expulsdo.

b) Este jogador pode ser substituido, mas o éarbitro ndo pode retardar o jogo
esperando pelo seu substituto.

a) Os fiscais de linha sdo auxiliares do arbitro, ajudando-o em tudo o que lhe pedir
para ajudar a dirigir a partida, e ainda indicar-lhe a quem pertence o pontapé de
baliza, pontapé de canto, langamento da bola pela linha lateral, e ainda qualquer
falta que verifique que passou despercebida ao 4arbitro. No entanto, todas as suas
apreciagdes estdo sujeitas ao critério do arbitro.

VI

O campo tem que ser rectangular, e tem as medidas maximas 120X90 e medidas
minimas 90X45. Para os jogos internacionais, as medidas sdo méaximas 110X75 e
minimas 100X64.

Evora, 12 de Novembro de 1965

José Violante Guerra





